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Acest proiect eTwinning a fost rezultatul
colaborarii dintre cateva scoli din Turcia

Si scoala noastra.

Fondator proiect, ,f Co-fondator proiect,

‘ Gizem Yesiloglu Gelatu Cristina
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Scoala noastra a implementat proiectul eTwinning
~Fun Ways 2 Learn Words™ in colaborare cu scoli
partenere din Turcia. Patru elevi din clasa a Vil-a au
fost implicati activ in activitatile proiectului. Obiectivul
principal al proiectului a fost imbunatatirea
cunostintelor de vocabular in limba engleza prin
activitati creative si interactive. De asemenea, ne-am
propus sa eliminam prejudecatile elevilor legate de
invatarea unei limbi straine si sa facem orele de
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engleza mai placute si mai accesibile.
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P 22 December

o Students will prepare their

new year cards

® They can decign and make

the cards themoehes or they
can buy them.

® They will write their new year

withes on the cards.




Colegiul National
”George Cosbuc”

-~

Pe parcursul proiectului, elevii au
De asemeneq, au conceput un

fosti icati activ in diver : . N\,
ostimplicati activin diverse joc online in Kahoot, care a fost

activitati, precum realizareade q__1® jucat in clasa pentru a consolida

logouri Si postere, crearea de | | .
9 > P vocabularul intr-un mod

. | distractiv. Ca produs final, elevii
SnapWords. Unul dintre momentele 4._"

, , , au colaborat pentru a crea un
deosebite ale proiectului a fost -

, ) B dictionar vizual online, fiecare
sarcina de karaoke, in care eleviiau ||

fiind responsabil pentru o litera
a alfabetului.
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Logo design
7 Elevii au realizat logouri pentru a
| reprezenta proiectul. Activitatea a
I
\

incurajat creativitatea Si a contribuit la
construirea unei identitati vizuale pentru
\ munca noastra comuna.

May 2025 bring you

,
.
lots of joy and
\ . precious moments next to

\-—I/ Participantii au creat felicitari digitale si/sau % ————
| realizate manual in limba engleza, ; b,
\ impartasind mesoje amabile cu partenerii Si , m
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Poster Design

/ Studentii au realizat postere colorate pe
teme de vocabular. Acest lucru le-a
permis sa consolideze vizual cuvintele noi
Si sa le prezinte intr-un mod creativ

FUN Wﬂ‘“’ Y-

LEARN WORDS
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04 Korooke folosind applicatia ™\
e /

Suno ”‘%’ -
| Folosind muzica generata de Al (prin aplicatia | “
Suno), elevii au creat si au cantat cdntece scurte O QThe orld of - z‘w -
I folosind vocabularul din clasa. Acest lucru i-a / ”
| ajutat sa isi consolideze pronuntia si fluenta intr- Mh LAY

A\& un mod distractiv Si muzical.

_ \, FunWaysZLearn EngllshWords ‘.,
\ OS ) Online Game - Kahoot S ey |

|
N r{Ievii Si-au creat propriile teste de vocabular |
| folosind Kahoot. Aceste jocuri au fost jucatein |
clasa si av ajutat la consolidarea
l cunostintelor intr-un mod atractiv si
competitiv.
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SnapWords

N 7 Elevii au creat flashcarduri scurte cu iMagini Si
cuvinte pentru vocabularul dificil sau frecvent.

I Acest lucru a sprijinit memoria prin asocierea
vizuala.

Online Visual Dictionary

— .~ Fiecaruielevi-afost atribuita o litera a
| alfabetului si a creat intrari de vocabular cu
| definitii Si imagini. Aceste intrari au fost
adunate intr-un dictionar vizual colaborativ,
l care prezinta vocabularul invatat pe parcursul
proiectului.

Download your book so you can own

a copy of it!

8 Train: 1 usually travel by troin because its faster tham going by cor
Television: 1 dont watch much television

Table: 1 neve o big toble in my kitchen where we eat

\‘ ‘rablcspoon:hvndtoddtwof*fww
\ recipe

%9 TNCREL: 1 hove just beught 2 mevie tickets for me amd my

%mm
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( DISEMINAREA PROIECTULUI )

_______________'

La finalul proiectului, a fost organizata o sesiune de diseminare
pentru aimpartasi rezultatele si a sarbatori implicarea elevilor.

In cadrul acestui eveniment final, elevii si-au prezentat

activitatile preferate si au reflectat asupra celor invatate. Pentru
a le recunoaste creativitatea, colaborarea si angajamentul pe
parcursul proiectului, tuturor elevilor implicati li s-au acordat
certificate de participare. Acest moment nu doar ca a apreciat
eforturile lor, dar i-a Si motivat sa fie mandri de parcursul lor
educational si sa continue sa isi dezvolte abilitatile de limba
engleza dincolo de clasa. Evenimentul a fost impartasit cu
comunitatea scolara prin fotografii, platforme digitale Si

NMAAN NMAA

expozitii in clasa.

\_______________________J
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’WV\\/ CE AU SPUS ELEVII PARTICIPANTI LA PROIECT )
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Alexandra Mihai

A fost primnul meu proiect eTwinning. A 01 02

fost diferit fatd de orele obisnuite. Am Acest proiect m-a djutat s3 Tnfeleg cdl

~Vatat = fof licqti invatarea limbii engleze poate fi distractiva, nul
nvatar - cum sa tolosesc  ap 'COD! : doar despre exercitii i teste. Mi-a placut foarte
diferite, am oflo’r.de.spre etv\{innlng 3! ' mult sa folosesc aplicatii precum Kahoot sil
am cunoscut elevi fi“" alte tari. A fost o : Suno, unde am putut Tnvata jucdndu-ma sav,
experienta grozava! ) cdntdnd. Sunt recunoscator pentru aceasta
eTwmnmg experientd — a fost diferita si mi-a oferit moil

Razvan multa incredere sa folosesc engleza atdt Tnl

Sa fac parte din proiectul Fun Ways 2 Learn Words a 03 clasa,cat siin afara orelor. |
fost cu adevarat captivant pentru mine. Nu doar ca 04 E dU ar d |

am invatat cuvinte noi in limba engleza — am jucat )
jocuri, am creat cantece, am realizat postere Ssi am Inainte de acest proiect, eram timid cdnd venea vorba sa vorbesc Tnl

lucrat impreuna in moduri distractive. Partea mea limba engleza, dar activitatile m-auv ajutat foarte mult. Mi-a placut cand|
preferatd a fost dictionarul vizual, pentru cd am ne-am creat propriul cantec folosind aplicatia Suno! De asemenea, m-
putut fi creativ si am ardtat ce am invatat. Mi-a am bucurat de jocul Kahoot, pentru ca a facut ca invatarea sa para oI
p|écu1" de asemeneaq, sa interactionez cu elevii din compe’ri’gie. Acum ma simt mai increzator cand folosesc cuvinte noi! Sunt
Turcia si sa vad ideile lor. bucuros ca am facut parte din acest proiect! |
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Proiectul ,,Fun Ways 2 Learn Words™ a fost o experienta de invatare de succes si valoroasc,
care a combinat dezvoltarea lingvistica cu creativitatea, tehnologia si colaborarea. Prin
activitati captivante precum crearea de cantece, invatarea prin jocuri, realizarea de
postere si elaborarea unvi dictionar vizual, elevii si-au imbogatit vocabularul in limba
engleza intr-un mod placut si semnificativ. Proiectul nu doar ca le-aimbunatatit
competentele lingvistice, ci le-a crescut siincrederea in sine, competentele digitale si
abilitatile de lucru in echipa. Prin colaborarea cu scoli partenere si explorarea unor
instrumente inovatoare, elevii au descoperit ca invatarea unei limbi straine poate fi
interesanta si plina de satisfactii. Feedbackul pozitiv primit din partea elevilor, profesorilor
si parintilor confirma impactul acestui proiect siil transforma intr-un exemplu solid de
educatie plina de bucurie si eficienta.
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